Załącznik nr 1 – Zakres prac Etap 1

Plan Prac (Design):
1. UX (orientacyjnie 20 dni roboczych)
a) Analiza: 5 dni roboczych po podpisaniu umowy
b) Architektura informacji - 5 dni roboczych po spotkaniu roboczym (przygotowanie graficzne ustalonej architektury informacji)
c) Makiety: 10 dni roboczych po ustaleniu architektury inf. oraz informacji od klienta ws. wybranych widoków 

2. UI - projekt graficzny:
a) Ogólna koncepcja + Strona główna: (5 dni roboczych po akceptacji makiet)

b) Połowa podstron: (7-9 dni roboczych po akceptacji ogólnej koncepcji i S.G.)

c) Druga połowa podstron: (7-9 dni roboczych po akceptacji pierwszej połowy podstron)

d) Assety (przygotowanie materiałów do wdrożenia): (5 dni roboczych po akceptacji całego projektu graficznego (UI))

3. Prototyp interaktywny: 5 dni roboczych po akceptacji całego projektu graficznego (UI)

4. Design system:
a) Podstawowe informacje: (5 dni roboczych po akceptacji całego projektu graficznego)
b) Komponenty: (10-15 dni roboczych po akceptacji całego projektu graficznego i stworzeniu podstawowych informacji w D.S.)

Zakres prac:
· Analiza potrzeb
· Analiza konkurencji
· Analiza benchmarków
· Analiza materiałów
· Architektura informacji (analiza obecnej architektury + warsztat z Klientem + stworzenie nowej architektury)
· Makiety Hi-Fi (do 10 widoków - tylko najważniejsze i najbardziej zaawansowane podstrony w wersji desktop -> docelowe widoki zostaną wybrane przez Klienta. 
· Uwzględnienie w projekcie wymagań WCAG 2.1 AA 
· Projekt graficzny (do 25 widoków w wersji desktop)
· Prototyp klikany (tylko linkowanie podstron - do testów użyteczności)
· Design system - podstawowe informacje (kolory, czcionki, breakpointy, typografia i zestaw ikonek), do 15 komponentów wykorzystanych w projekcie (wraz ze stanami i modyfikatorami).

Rozszerzenie zakresu umowy zostanie rozliczone po stawce godzinowej.
